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Potete scaricare l’applicazione di Sherlock Holmes Consulente Investigativo 

per smartphone e tablet da App Store e Google Play. Prima di iniziare a 

giocare un caso, si raccomanda di selezionarlo nell’applicazione e di ascoltare 

l’Introduzione invece di leggerla sul libretto del caso. Poi, cominciate la 

vostra indagine seguendo la vostra prima pista. Buona Fortuna!

Apple e il logo Apple sono marchi registrati di Apple Inc., registrati negli Stati Uniti e/o in paesi stranieri. 

App Store è un marchio di servizio di Apple Inc., registrato negli Stati Uniti e/o in paesi stranieri.

Google Play e il logo Google Play sono marchi registrati di Google Inc.

Potete scaricare l’applicazione di Sherlock Holmes Consulente Investigativo 

SCARICATE L’APPLICAZIONE 

CONSULENTE INVESTIGATIVO

ITA SHJR_Rules_C1_EN.indd   2 12/04/19   14:29



h 1 h

B envenuti nelle vie di Londra dell’epoca vi� oriana. La nebbia aleggia, il crimine imperversa e voi, uno degli Irregolari 
di Baker Street, siete in procinto di dare il via alle indagini… In Uno Studio in Rosso, Watson ci presenta per la prima 
volta la Sezione della Polizia Segreta di Baker Street. 

Questo gruppo, “una mezza dozzina di monelli di strada e di sporchi straccioni” fornì, so� o la guida di Wiggins, un prezioso aiuto 
a Sherlock Holmes, in quanto fungeva per lui da “occhi e orecchie per le strade di Londra”. 

Giunti al 1888, ne Il Segno dei Qua� ro, Wiggins era diventato un giovane uomo e il suo gruppo di Irregolari di Baker Street 
era ormai raddoppiato. “Vanno dappertu� o, vedono tu� o, sentono tu� o ciò che si dice” dichiarò Holmes. Wiggins divenne un 
collaboratore indispensabile per il più grande consulente investigativo del mondo.

La carriera di Holmes a Baker Street durò circa 22 anni. Il numero di casi che doveva risolvere cresceva di pari passo con la 
sua reputazione. Dopo il primo matrimonio di Watson, nel novembre del 1886, Holmes si a�  dò sempre di più all’aiuto degli 
Irregolari di Baker Street. Negli anni in cui Holmes si assentò, dal 1892 al 1894, fu Wiggins, che all’epoca tentava di diventare 
a� ore, a tenere Mycro�  Holmes informato sulle manovre della malavita londinese. Mycro� , che si teneva frequentemente in 
conta� o con suo fratello, trasme� eva queste informazioni a Sherlock. 

Wiggins continuò a collaborare con Holmes per tu� o l’ultimo decennio del secolo e nei primi anni del secolo successivo. 
I suoi talenti di a� ore, tenuti in grande considerazione da Holmes, lo aiutarono a introdursi facilmente in ogni angolo della 
società londinese. Alla morte di Wiggins, avvenuta nel 1939, venne rinvenuto il suo diario, in cui si narrano numerosi casi a 
cui aveva collaborato con Holmes.

INTRODUZIONE

I giocatori interpretano dei membri della banda u�  ciosa degli Irregolari di Baker Street, una squadra formata da 
Sherlock Holmes per essere informato su ciò che si diceva per le strade e per o� enere supporto nelle indagini più 
misteriose. Questa scatola presenta dieci casi spinosi che spe� erà ai giocatori risolvere.

In ciascun caso avrete a vostra disposizione una serie di piste da seguire, una mappa di Londra, un Annuario e i quotidiani locali.

Disporrete anche di una lista di informatori che comprende alcune personalità quali� cate che vi assisteranno nel corso delle 
vostre ricerche (medico legale, criminologo, spia ecc.). 

Armati di tu� i questi elementi e della vostra immaginazione, setaccerete le vie di Londra alla ricerca degli indizi che vi 
perme� eranno di risolvere l’enigma e di rispondere a una serie di domande sull’inchiesta. Ma, ovviamente, nulla è mai 
come sembra e dovrete dare prova della vostra sagacia, se non desiderate essere messi in ridicolo quando si 
giungerà al faccia a faccia � nale con Holmes!

Riuscirete a superare il maestro?

OBIETTIVO DEL GIOCO
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  MAPPA DI LONDRA 

Questa mappa presenta una versione sempli� cata della Londra vi� oriana. Nel corso del gioco, la mappa perme� erà ai giocatori 
di muoversi a� raverso le sue strade per visitare dei luoghi speci� ci e per veri� care degli alibi.
Londra è stata ripartita in 5 quartieri (Nord-Ovest o NO, Centro-Ovest o CO, Sud-Ovest o SO, Centro-Est o CE, Sud-Est 
o SE), che sono delimitati dalle linee blu e dal Tamigi. Ogni quartiere contiene dei numeri che corrispondono agli indirizzi 
dei personaggi che dovrete interrogare. Questa ripartizione è utilizzata nei libre� i dei casi, come titolo dei vari capitoli, e 
nell’Annuario. Per esempio, l’indirizzo di Hyde Park è 95 NO, che è la forma abbreviata dell’indirizzo completo 95 Park 
Lane nel quartiere NO. Sulla mappa, gli ambienti contrassegnati in rosso rappresentano dei luoghi particolari (come per 
esempio il British Museum), quelli contrassegnati in nero indicano i commissariati di polizia e quelli contrassegnati in giallo 
rappresentano tu� i gli altri luoghi dove potrete, a un certo punto, andare a investigare. Dal momento che i numeri indicano 
un agglomerato di abitazioni, potrebbe accadere che un personaggio si trovi al 62 CE, che è lo stesso indirizzo del Dacre 
Hotel, senza comunque alloggiare nell’hotel. I luoghi (una casa, un palazzo, un negozio ecc.) possono cambiare occupante da 
un’inchiesta all’altra. In un angolo della mappa compare una scala della durata degli spostamenti. Questa scala vi perme� erà 
in certe occasioni di veri� care gli spostamenti di certi sospe� i e quindi i loro alibi. Per sempli� care il gioco, si presume che la 
velocità sia � ssa, a prescindere dal mezzo di trasporto utilizzato. 

MATERIALE
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  ANNUARIO DI LONDRA  

Questo libre� o contiene gli indirizzi degli abitanti di Londra. Quando i giocatori desiderano incontrare 
qualcuno, possono consultare l’Annuario e recarsi a quell’indirizzo leggendo la pista corrispondente. 
Per sempli� care il gioco, il sistema di indirizzi segue il sistema di ripartizione della mappa. Quindi, 
per esempio, l’indirizzo di Sherlock Holmes (che compare nell’Annuario alla voce “Holmes, Sherlock”) 
è 42 NO. Se i giocatori vogliono recarsi da Holmes nel corso dell’inchiesta, dovranno dunque leggere il 
capitolo 42 NO dell’inchiesta in corso. 

Nota: l’Annuario comprende, in aggiunta alla normale lista in ordine alfabetico, delle voci relative alle professioni.

  LISTA DEGLI INFORMATORI 

Collocata sul retro di questo libre� o, questa lista presenta gli informatori ricorrenti di Sherlock Holmes, compresi i loro 
indirizzi. Questi informatori saranno in grado di aiutarvi in più casi, alcuni saranno più utili di altri, dipende dalle situazioni.

  GIORNALI (10)  

Per ogni caso, avrete a vostra disposizione il giornale del giorno, nonché tu� i quelli 
usciti in data precedente. In quei giornali troverete a volte degli annunci 
o degli articoli che vi me� eranno su nuove piste.
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ANNUARIO DI
LONDRA
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  LIBRETTI DEI CASI (10)  

Questi dieci libre� i contengono i dieci casi che dovrete risolvere. I casi sono ordinati per data e seguono tu� i la stessa stru� ura:

n Piste: questa parte del testo contiene tu� e le piste (so� o forma di capitoli) che potrete seguire nel corso dell’inchiesta. 
Seguendo le piste e facendo le deduzioni esa� e, potrete risolvere l’enigma proposto da Holmes. Ogni pista corrisponde a un 
luogo geogra� co (vedi la mappa di Londra e l’Annuario). Le piste sono ripartite per quartiere e all’interno di ogni quartiere sono 
ordinate per numero. I disegni intervallati al testo sono puramente decorativi.

h 9 h

Fisicamente, ha un aspe� o che ci sorprende. È piccolo e 
grassoccio, e ha l’aria vagamente ridicola nella sua uniforme 
ben curata. Assomiglia più a un azzimato controllore del 
tram che non a un militare. Come tende a dimostrare un 
bicchiere riempito a metà di un liquido chiaro e poggiato 
sulla scrivania, abbiamo l’impressione che il suo colorito 
rossiccio sia dovuto tanto a un debole per la bo� iglia quanto 
al suo colle� o troppo stre� o. Sebbene la sua statura, il suo 
aspe� o, le sue guance rubizze, i suoi capelli grigi (i suoi 
folti favoriti scendono � no al mento per poi risalire � no 
all’altezza del naso) ci ricordino il caro vecchio San Nicola, 
i suoi modi evocano un’immagine totalmente diversa. È 
molto freddo e si dimostra privo di qualsiasi sentimento, a 
eccezione forse della collera. Nota l’interesse di Wiggins 
per una magni� ca collezione d’armi sulla parete e gli chiede, 
con una voce monocorde, che lascia chiaramente intendere 
il suo disinteresse per la risposta, se gli piacciono le armi. 
Wiggins non fa in tempo neanche a rispondere, e il Conte 
lo interrompe.
«Allora, signori, cosa vi porta qui da me?»
Gli spieghiamo la nostra missione e gli chiediamo se 
possiamo fargli qualche domanda. Interpretiamo il suo 
silenzio di tomba come un assenso.
«Sapevate che la Compagnia di Armamenti Grant lavorava 
a una nuova arma per il governo britannico?»
«Certo, ne ero al corrente, ma non conosco nessun de� aglio. 
Ma dal momento che nessuna fabbrica può rivaleggiare 
con le nostre o�  cine Krupp, non mi sono mai veramente 
interessato alla questione.»
«Vi ricordate dove eravate la sera del 9 marzo?»
Inarca le sopracciglia, come per misurare la portata della 
domanda. Mentre si chiede se rispondere o meno, si accende 
una sigare� a. Non possiamo fare a meno di notare le iniziali 
“B e H” sulla sigare� a. Alla � ne risponde.
«Mi ricordo molto bene. Sono stato da Hector Del Guerra, 
delegato militare del governo spagnolo.»
In quel preciso istante, bussano alla porta dell’u�  cio.
«Herr… oh, Alfred» dice una giovane donna molto 
graziosa, entrando nella stanza come un colpo di vento 
e fermandosi bruscamente. «Sono desolata, Alfred, non 
sapevo che aveste dei visitatori.»
Assai più animato di quanto non sia stato � no ad allora, il 
Conte si alza in piedi, si dirige verso di lei e ci presenta 
solennemente la giovane donna bionda come sua moglie. 
Assieme, formano una delle coppie più inspiegabili. 

Sono separati da trent’anni e da 7 centimetri di altezza a 
vantaggio della donna. Terminate le presentazioni, il Conte 
praticamente la congeda.
Poi, voltandosi di nuovo verso di noi, aggiunge: «Se questo 
è tu� o, signori…»
La sua non è una domanda.

  54 SO 

A ll’Ambasciata di Russia veniamo scortati � no all’u�  cio 
di Alexi Meshko� , delegato militare. La sua scrivania 

non riesce a nascondere la sua stazza. È molto socievole, ama 
chiacchierare.
«Il mio governo è estremamente interessato al nuovo 
cannone di bordo che la Grant è impegnata a produrre. 
Non posso negarlo. Abbiamo fa� o a� ari con Mr Allen in 
passato, e ne siamo sempre rimasti soddisfa� i. Lo Zar, che 
Dio lo conservi, deve proteggere delle frontiere molto vaste 
e deve armare una � o� a immensa. Pensiamo ai Balcani, per 
esempio. Aspe� eremo che il governo britannico conceda 
alla Grant l’autorizzazione a venderci il nuovo cannone.»
Quando Meshko�  � nisce di parlare, un rumore metallico 
improvviso echeggia a � anco della scrivania.
«Ah, grazie, giovano� o» dice Meshko�  a Wiggins, 
che raccoglie il bastone da passeggio che era scivolato 
improvvisamente oltre il bordo della scrivania. Meshko�  
si accarezza la coscia e spiega: «Una questione d’onore 
di qualche anno fa. Anche se non è poi passato così tanto 
tempo» aggiunge ridendo. «Quando il mio avversario 
cadde in avanti, ucciso da un proie� ile al cuore, partì 
accidentalmente un colpo, proprio come il bastone è 
scivolato giù dalla scrivania. Sfortunatamente, il colpo mi 
raggiunse alla gamba.»
«Signore, le dispiacerebbe dirci dove vi trovavate il 9 
marzo?»
Meshko�  reclina la testa all’indietro e ride fragorosamente.
«Ma certo che no, amici miei. Ho assistito a una 
rappresentazione al Covent Garden � eatre, e ci sono 
rimasto tu� a la serata.»
Non avendo nient’altro da chiedere, lo ringraziamo e 
prendiamo congedo.
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n Introduzione: in questo testo vengono presentati il 
titolo e la data dell’enigma, oltre ai de� agli del caso 
(in genere in occasione di un colloquio con Holmes).
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